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19  Die Gruppe erhlt ihren Einsatz zuriick und bekommt die doppelte Anzahl von Chips dazu.

20 Die Gruppe verliert ihren Einsatz und gibt zusatzlich die doppelte Anzahl Chips an die Bank ab.
21 D.h.: die Gruppe erhélt ihren Einsatz zuriick und bekommt dieselbe Anzahl von Chips dazu.

22  Wie FuBnote 2!
23  Alle Gruppen erhalten ihren Einsatz und dazu 40 Chips aus der Bank, unabhéngig vom Einsatz!
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Aus: Ziener, Gerhard/Kessler, Mathias: Kompetenzorientiert unterrichten — mit Methode, Leipzig: Klett&Kallmeyer 2012



